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PORTUGUES
Perfis de desempenho
CRITERIOS @ Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
TRANSVERSAIS E Dominios ] 18-20 14-17 10-13 valores 7-9 0-6 valores
AREAS DE temas § Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente
COMPETENCIA = O aluno é capaz de O aluno nem sempre é capaz de O aluno néo é capaz de

-adquirir e aplicar os conhecimentos previstos nas aprendizagens essenciais.

Oralidade 20% | -ouvir e ler obras literarias e textos da tradicéo popular.

-apresentar e explicar conceitos, evidenciando compreensdo de textos orais, designadamente perguntas, afirmacdes,
exclamacdes apreciativas, ordens, pedidos.

-saber escutar para interagir com adequacao ao contexto e a diversas finalidades (nomeadamente, reproduzir pequenas
mensagens, cumprir instrugdes, responder a questoes).

-identificar informacéo essencial em textos orais.

Leitura - Escrita 40% | -aplicar os conhecimentos adquiridos a novas situagées.

CONHECIMENTO
(A, H, 1,J)

PENSAMENTO
CRITICO E CRIATIVO

(O, H) -mobilizar as suas experiéncias e saberes.
COML(JAngf‘CAO -identificar informac&o explicita no texto escrito.

-revelar curiosidade, reflexdo critica e espirito de abertura.
~ -escrever textos curtos com diversas finalidades.
RESOLUGAO DE -prever e avaliar o impacto das suas decisdes.
PROBLEMAS Educacdo Literaria 2504 | -intervir enquanto cidaddo informado.
©) -comunicar, utilizando linguagem adequada.
-expressar-se com eficacia e clareza.
DESENVOLVIMENTO -mobilizar discurso oral e escrito de natureza argumentativa.
PESSOAL E SOCIAL -compreender textos narrativos (sequéncia de acontecimentos, intengdes.
(E,F G) -ser responsavel (assiduo e pontual; apresenta o material escolar necessario; esta atento as intervengdes do professor e dos
Gramatica 15% | colegas; empenha-se na realizagéo das tarefas da aula; realiza as tarefas solicitadas).
-ser capaz de exprimir as suas dificuldades/constrangimentos na aprendizagem e as suas opinides.
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MATEMATICA
Perfis de desempenho
. 2 Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
-?SLLESR\)/ISSS AIS E Barirlles lg" 18-20 14-17 10-13 valores 7-9 0-6 valores
AREAS DE temas § Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente
COMPETENCIA & O aluno é capaz de O aluno nem sempre é capaz de O aluno néo é capaz de
-adquirir e aplicar os conhecimentos previstos nas aprendizagens essenciais.
Capacidades -ler e representar nimeros no sistema de numeragéo decimal até 1000 e identificar o valor posicional de um algarismo.
matematicas 20% | -comparar e ordenar niimeros, e realizar estimativas plausiveis de quantidades e de somas, diferencas e produtos, com e
CONHECIMENTO sem recurso a material concreto.
(A H, 1,J) -aplicar os conhecimentos adquiridos a novas situa¢des ou problemas.
-conceber e aplicar estratégias na resolucdo de problemas com nlumeros naturais, em contextos matematicos e nédo
PENSAMENTO , matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.
CRITICO E CRIATIVO Numeros 25% | _mobilizar as suas experiéncias e saberes.
-revelar curiosidade, reflexdo critica e espirito de abertura.
(D, H) -resolver problemas que requeiram a aplicacdo de conhecimentos ja aprendidos nos diversos dominios, e de analisar as
COMUNICACAO estratégias variadas de resolucéo e os resultados obtidos.
(A, B) " 0 -identificar e comparar sélidos geométricos, reconhecendo semelhancas e diferencas, e identificando poligonos
Algebra 20% (tridngulos, quadrados, retdngulos, pentdgonos e hexagonos) e circulos nesses solidos.
RESOLUCAO DE -comparar e ordenar objetos de acordo com diferentes grandezas (comprimento, massa, capacidade e area) identificando e
PROBLEMAS utilizando unidades de medida convencionais e ndo convencionais.
(C) -expressar-se com eficacia e clareza. _ '
Dados e Probabilidades 15% -interpretar, rela(_:lonar e articular os conhemmt_antqs, na resolug_éo .de sﬂuggées prob_lemas. _
DESENVOLVIMENTO -recolher, organizar e representar dados qualitativos e quantitativos utilizando diferentes representagdes e interpretar a
PESSOAL E SOCIAL informacdo representada.
(E,F, G) -desenvolver a capacidade de raciocinar matematicamente, bem como a capacidade de analisar os raciocinios de outros.
-ser responsével (assiduo e pontual; apresenta 0 material escolar necessario; esta atento as intervenc¢des do professor e dos
Geometria e Medida 20% colegas; empenha-se na realizacdo das tarefas da aula; realiza as tarefas solicitadas).

-adequar comportamentos em contextos de cooperacao, partilha e colaboragéo.
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ESTUDO DO MEIO
Perfis de desempenho
CRITERIOS 9 Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
TRANSVERSAIS E Barirlles < 18-20 14-17 10-13 valores 7-9 0-6 valores
AREAS D|§ temas § Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente
COMPETENCIA & O aluno é capaz de O aluno nem sempre é capaz de O aluno néo é capaz de
-adquirir e aplicar os conhecimentos previstos nas aprendizagens essenciais.
Sociedade 3506 -demonstrar saber nos dominios Sociedade, Natureza, Tecnologia e Sociedade/Natureza/Tecnologia.
-apresentar e explicar conceitos, evidenciando compreenséo.
CONHECIMENTO -manipular e manusear materiais e instrumentos diversificados.
(A H, 1) -revelar curiosidade, reflexdo critica e espirito de abertura.
-distinguir os principais 6rgéos - coracéo, pulmdes, estbmago e rins — em representacdes do corpo humano, associando-0s
PENSAMENTO a sua principal funcéo vital.
CRITICO E CRIATIVO 0 -associar 0s 0ssos e os musculos & posicdo, a0 movimento e ao equilibrio, reconhecendo que o seu bom funcionamento
Natureza 35% implica cuidados especificos (postura e atividade fisica).
(O, H) -refletir sobre comportamentos e atitudes, vivenciados ou observados, que concorrem para o bem-estar fisico e
COMUNICACAO psicoldgico, individual e coletivo.
(A B) -reconhecer a existéncia de bens comuns & humanidade (agua, ar, solo, etc.) e a necessidade da sua preservacéo.
o -interpretar, relacionar e articular os conhecimentos.
RESOLUGAO DE -distinguir vantagens e desvantagens da utilizacdo de recursos tecnoldgicos (analégicos e digitais) do seu quotidiano.
PROBLEMAS . 0 -estabelecer relacOes entre a disciplina e 0 mundo que o rodeia.
©) Tecnologia 15% -ser responsavel (assiduo e pontual; apresenta o material escolar necessario; esta atento as intervencdes do professor e dos
colegas; empenha-se na realizagdo das tarefas da aula; realiza as tarefas solicitadas).
DESENVOLVIMENTO -adequar comportamentos em contextos de cooperacdo, partilha e colaboragéo.
PESSOAL E SOCIAL -realizar trabalho colaborativo em diferentes situa¢Ges (projetos, resolucdo de problemas e atividades experimentais).
(E,F, G) -ser capaz de exprimir as suas dificuldades/constrangimentos na aprendizagem e as suas opinides.
Sociedade/
Natureza/ 15%

Tecnologia
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EDUCACAO ARTISTICA
Perfis de desempenho
CRITERIOS & Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
TRANSVERSAIS E Dominios 1;‘? 18-20 14-17 10-13 valores 7-9 0-6 valores
AREAS D|§ temas S Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente
COMPETENCIA = O aluno é capaz de O aluno nem sempre é capaz de O aluno néo é capaz de
Apropriacdo e 0
" 2 reflexé0~ 10% -adquirir e aplicar os conhecimentos previstos nas aprendizagens essenciais.
CONHECIMENTO £ g Interpretagao e 10% | -aplicar os conhecimentos adquiridos a novas situagdes.
(A H, 1,J) < g | _Ctomunicacao -manipular e manusear materiais e instrumentos diversificados.
Experimentacdo | 440, | _mobilizar a linguagem elementar das artes visuais (cor, forma, linha, textura, padréo, proporcao e desproporcéo, plano,
PENSAMENTO Apergglr?gggo . luz, espaco, volume, movimento, ritmo, matéria, entre outros), integrada em diferentes contextos culturais.
CRITICO E CRIATIVO reflexdo 10% | -comunicar, utilizando linguagem adequada.
8 Interpretacao e -experimentar possibilidades expressivas dos materiais e das diferentes técnicas, adequando o seu uso a diferentes
(D, H) & comunicaco 10% | contextos e situacdes.
COMUNICACAO = Experimentaggo | o -revelar consciéncia e dominio do corpo.
(A, B) e criagio 9 | -distinguir diferentes possibilidades de movimentag&o do Corpo.
_ Apropriagéo e 5% -construir personagens, em situacdes distintas e com diferentes finalidades.
RESOLUCAO DE § E o reflexao~ -adequar comportamentos em contextos de cooperacao, partilha e colaboragéo.
PROBLEMAS 88 = Interpretagao e 50 -realizar trabalho colaborativo em diferentes situagdes (projetos, resolugdo de problemas e atividades experimentais).
©) = E [o|__comunicacdo -adotar comportamentos que promovem a salide e o bem-estar.
s Exp:grrraergggao 10% | -respeitar normas de seguranca.
DESENVOLVIMENTO Apropriggéo . -transformar objet(_)s,_ experimen_ta}ndo intencionalmen_te diferentes mate_riais e técnicas para_ol_ater efeitos distintos.
PESSOAL E SOCIAL reflexdo 5% -ser capaz de exprimir as suas_d|f_|Cl_JIdades/constrang|mentos_ na aprendizagem e as suas opinides.
(E, F, G) § Interpretagao e 0% -estabelecer relages entre a disciplina e 0 mundo que o rodeia.
5 comunicagdo
Experimentagéo 5%

e criagdo
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EDUCACAO FISICA
Perfis de desempenho
. Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
CRITERIOS 3
TRANSVERSAIS E Barirlles g 18-20 14-17 10-13 valores 7-9 0-6 valores
AREAS DE temas § Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente
- o
COMPETENCIA o O aluno é capaz de O aluno nem sempre é capaz de O aluno néo é capaz de
P . -adquirir e aplicar os conhecimentos previstos nas aprendizagens essenciais.
CONHECIMENTO Area d:isségls\.ndades -aplicar os conhecimentos adquiridos a novas situacdes.
o o | -manipular e manusear materiais e instrumentos diversificados.
AH 1 Per|0|as.e 40% I t t tos d ficad
(A H1J) manioulacdes -lancar uma bola em disténcia, para cima e rolar controlando o seu movimento pelo ajustamento dos segmentos corporais.
PENSAMENTO putag -revelar curiosidade, reflexdo critica e espirito de abertura.
CRITICO E CRIATIVO -transpor obstaculos sucessivos, rolar sobre si proprio em posicoes diferentes e realizar saltos «de coelho» no solo, com
amplitudes variadas.
b H -revelar consciéncia e dominio do corpo.
COMGNEL A0 i o -praticar jogos infantis, cumprindo as suas regras.
A B ¢ Area das Athldades -realizar atividades recorrendo a técnicas e procedimentos especificos da disciplina.
(A B) Fisicas: 40% -estabelecer relagBes entre a disciplina e 0 mundo que o rodeia.
RESOLUCAG DE D%b@m@MSe -adotar comportamentos que promovem a salide e o bem-estar
PR OBLEM AS equilibrios -respeitar normas de seguranga.
C -ser responsavel (assiduo e pontual; apresenta o material escolar necessario; esté atento as intervencdes do professor e dos
© colegas; empenha-se na realizagdo das tarefas da aula; realiza as tarefas solicitadas).
-adequar comportamentos em contextos de cooperacéo, partilha e colaboragéo.
DPEESSESI\CI)\,Z\(I)_LEV él\c/)lg:\gLo -realizar deslocamentos em corrida, fazer combinagGes de apoios variados associados com corrida, marcha e voltas,
E.F.G) Area das Atividades langamentos de preciséo e a distancia e pontapés de precisao e a distancia.
o Fisicas: 20%

Jogos
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APOIO AO ESTUDO
Perfis de desempenho
CRITERIOS @ Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
TRANSVERSAIS E Dominios 3 18-20 14-17 10-13 valores 7-9 0-6 valores
AREAS DE temas § Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente
COMPETENCIA = O aluno é capaz de O aluno nem sempre é capaz de O aluno néo é capaz de
-adquirir e aplicar os conhecimentos previstos nas aprendizagens essenciais.
CONHECIMENTO Organizacéo Individual 20% | -articular e mobilizar conhecimentos intra e interdisciplinares adequados ao contexto em estudo.
(A, H, 1,J) -ser responsavel (assiduo e pontual; apresenta o material escolar necessario; esta atento as intervengdes do professor e dos
colegas; empenha-se na realizaco das tarefas da aula; realiza as tarefas solicitadas)
PENSAMENTO -participar de forma construtiva em trabalhos de grupo.
CRITICO E CRIATIVO -assumir a lideranga em trabalhos de grupo.
Autonomia 25% | -adequar comportamentos em contextos de cooperacdo, partilha e colaboragéo.
(D, H) -reorientar o seu trabalho, individualmente ou em grupo, a partir de feedback do professor.
COMUNICACAO -ser capaz de exprimir as suas dificuldades/constrangimentos na aprendizagem e as suas opinides.
(A, B) -ser confiante, resiliente e persistente.
-articular a informacéo, integrando saberes prévios, para construir novos conhecimentos.
RESOLUCAO DE Método de -adaptar-se a novas situacdes, selecionando e aplicando os conhecimentos que adquiriu.
PROBLEMAS trabalho/estudo 30% | _ser capaz de exprimir as suas dificuldades/constrangimentos na aprendizagem e as suas opinides.
(®) -identificar os pontos fortes e os pontos de possivel melhoria das suas aprendizagens, numa perspetiva de
autoaprendizagem e autoaperfeicoamento.
DESENVOLVIMENTO -realizar uma avaliacdo adequada das suas aprendizagens, de acordo com os critérios definidos.
PESSOAL E SOCIAL -considerar o feedback dos pares para melhoria ou aprofundamento da qualidade da comunicagéo.
(E,F, G) L -autoavaliar-se e receber o feedback que Ihe é dado de forma positiva e construtiva.
Comunicagéo 25%
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TIC (Tecnologias da Informacdo e Comunicacgao)
Perfis de desempenho
CRITERIOS g Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
2
TRANSVERSAIS E Barirlles < 18-20 14-17 10-13 valores 7-9 0-6 valores
AREAS DE temas § Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente
- o
COMPETENCIA o O aluno é capaz de O aluno nem sempre é capaz de O aluno néo é capaz de
- aplicar os conhecimentos adquiridos a novas situaces ou problemas.
- manipular e manusear materiais e instrumentos diversificados, nomeadamente o computador, saber ligar e desligar corretamente.
. . - selecionar informacdo segundo critérios, utilizando fontes diversificadas e fidedignas, respeitando os direitos de autor.
Cidadania digital 20% | - mobilizar saberes culturais, cientificos e tecnoldgicos.
- revelar curiosidade, reflexdo critica e espirito de abertura.
CONHECIMENTO - desenvolver ideias, solugdes e projetos, de forma criativa e inovadora.
(AJH, 1,J) - expressar de forma criativa as aprendizagens.
- utilizar com eficécia as tecnologias de informagdo e comunicagdo na elaboragdo e apresentacéo de trabalhos, utilizando os acessorios
PENSAMENTO do windows, paint, bloco de notas.
i . . - mobilizar estratégias e ferramentas de comunicacéo.
CRITICO E CRIATIVO Investigar e Pesquisar 20% | - expressar-se com eficcia e clareza.
- interpretar, relacionar e articular os conhecimentos com rigor, na resolugéo de situag6es problemas.
(D, H) ~ - planificar e realizar atividades recorrendo a técnicas e procedimentos especificos da disciplina.
COMUNICACAO - estabelecer relacOes entre a disciplina e 0 mundo que o rodeia, postura, ergonomia € manuseio correto do equipamento.
(A, B) - articular a informacao, integrando saberes prévios, para construir novos conhecimentos.
- adaptar-se a novas situaces, selecionando e aplicando os conhecimentos que adquiriu.
RESOLUQAO DE - ser responsavel (assiduo e pontual; apresenta o material escolar necessario; esta atento as intervengdes do professor e dos colegas;
PROBLEMAS Colaborar e comunicar 20% empenha-se na realizacdo das tarefas da aula; realiza as tarefas solicitadas).
(©) - adequar comportamentos em contextos de cooperacéo, partilha e colaboracéo.
- realizar trabalho colaborativo em diferentes situag6es (projetos, resolucdo de problemas e atividades experimentais).
- atuar com autonomia.
DESENVOLVIMENTO - respeitar normas de seguranca, nomeadamente na forma como usa o equipamento fisico, mas também no que respeita a seguranca
PESSOAL E SOCIAL I6gica, saber as regras de criagdo de uma palavra-passe segura € 0s mecanismos que existem para a prote¢ao do equipamento.
(E,F,G) - ser capaz de exprimir as suas dificuldades/constrangimentos na aprendizagem e as suas opinides.
- ser confiante, resiliente e persistente.
Criar e inovar 40% - identificar os pontos fortes e os pontos de possivel melhoria das suas aprendizagens, numa perspetiva de autoaprendizagem e
autoaperfeicoamento.
- realizar uma avaliacdo adequada das suas aprendizagens, de acordo com os critérios definidos.
- autoavaliar-se e receber o feedback que lhe é dado de forma positiva e construtiva.
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EMRC (Educacédo Moral e Religiosa Catolica)
Perfis de desempenho
CRITERIOS 9 Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
TRANSVERSAIS E Barirlles < 18-20 14-17 10-13 valores 7-9 0-6 valores
AREAS DE temas § Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente
- o
COMPETENCIA o O aluno é capaz de O aluno nem sempre é capaz de O aluno néo é capaz de
CONHECIMENTO
(AJH, 1,J) -interpretar informacdo, planear e conduzir pesquisas
Religizo e experiéncia -colaborar em diferentes contextos comunicativos, utilizando ferramentas analogicas e digitais.
PENSAMENTO religiosa 32% | -comunicar adequadamente as suas ideias, através da utilizacdo de linguagens diferentes, (oral, escrita, grafica)
CRITICO E CRIATIVO fundamentando-as e argumentando face as ideias dos outros.
-relacionar sempre que possivel as aprendizagens de emrc com as aprendizagens das outras disciplinas - valorizando um
(O,H) patriménio de conhecimento comum que se reflete na historia dos povos e no uso dos valores nas relagdes humanas.
COMUNICACAO -promover o respeito pelas diferentes culturas, a justica, a igualdade e 0 bem comum.
(A, B) . -estabelecer consigo proprio e com os outros uma relagdo harmoniosa e salutar.
B Cultur.a Crista e visao 340, | -ser responsavel (ser assiduo e pontual; apresentar o material escolar necessario; estar atento as intervenc@es do professor e
RESOLUCAO DE cristd da vida dos colegas; empenhar-se na realizacdo das tarefas da aula; realizar as tarefas solicitadas).
PROBLEMAS
©
DESENVOLVIMENTO ]
PESSOAL E SOCIAL Etica e moral 34%

(E,F, G)
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CIDADANIA E DESENVOLVIMENTO
Perfis de desempenho
i ° Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
(o]
TRENRg\r/IIEERRIS?ASI SE Dimenses* lg 18-20 14-17 10-13 valores 7-9 0-6 valores
P
AREAS DE § Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente
COMPETENCIA S ) ) .
o O aluno é capaz de O aluno nem sempre é capaz de O aluno néo é capaz de
-respeitar as regras de todos os espagos escolares (trabalho, organizacdo, convivéncia e comportamento).
A : -revelar autonomia.
Competenma}s_pessoals 25% -participar e cooperar com 0s outros nas atividades.
€ sociais -respeitar e ser tolerante com 0s outros.
-demonstrar interesse pelos outros e pelo bem comum.
CONHECIMENTO -exprimir ideias e opinifes sobre os dominios abordados.
(A H, 1,J) -apresentar consciéncia de si proprio e do mundo que o rodeia, manifestando autocritica, critica construtiva e pensamento auténomo.
Pensamento criti -pesquisar, selecionar e descrever |nfor_magéo, a partir de diferentes fontes._
PENSAMENTO ensa C?iattci)v((; tico e 2504 -fazer escolhas, confrontar pontos de vista, resolver problemas e tomar decisdes com base em valores.
CRITICO E CRIATIVO 0 -expressar-se, com eficécia, sobre os dominios abordados, utilizando diferentes ferramentas.
-demonstrar livre iniciativa.
(D, H) -refletir sobre a sua atitude e a dos pares.
COMUNICAG RO -demonstrar capacidade de avalia¢do do trabalho realizado.
(A, B) -revelar consciéncia de si, dos outros e do meio.
-observar a realidade, questiona-la e integrar saberes.
% o -compreender a responsabilidade dos comportamentos humanos ao nivel social, cultural e ambiental.
RIEDSR(())LBLIFE;':\/I?ASDE Competéncias de -manifestar sentido de justica, espirito de solidariedade e de partilha.
participacdo ativa 25% -valorizar a equidade social, 0 bem comum e o exercicio de uma cidadania plena.
© -intervir, de forma responsavel, na resolucdo de situagdes problematicas do quotidiano, de cariz pessoal, social ou ecoldgica, através de
um sentido critico.
DESENVOLVIMENTO -adotar uma atitude positiva perante a diferenga.
PESSOAL E SOCIAL -revelar curiosidade e vontade de saber mais.
(E,F, G) -empenhar-se e ser persistente na realizacdo das tarefas.
] -participar em projetos.
Conhecimentos em -seqguir as etapas do trabalho de projeto.
areas nao formais 25% -utilizar diferentes recursos técnicos, cientificos e estéticos para recolha de informacao, tratamento de dados e exposicao de

ideias/trabalhos.
- utilizar diversas ferramentas de comunicago.
- apresentar um trabalho limpo e cuidado.

* Segundo as orientacOes da Coordenacdo Nacional da Estratégia Nacional de Educacao para a Cidadania.
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AEC (Atividades de Enriquecimento Curricular)
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ESCOLAS DE ALFENA

Atividade Fisica e Desportiva / Basquetebol / Expressoes / Movimento, Musica e Drama

Nomenclatura

Parametros a avaliar

Sugest@es de técnicas e instrumentos de avaliagdo

-Demonstra
-Nao demonstra

-Demonstra plenamente

- Cumprimento das regras;
- Compreenséo das tarefas;

- Aplicacdo de conhecimentos.

- Interesse pelas atividades realizadas;
- Participacdo oportuna e adequada;

- Autonomia na realizagdo das atividades;

-Observacao direta;

-Trabalhos realizados nas aulas;

-Registos diversos.
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CRITERIOS ESPECIFICOS dos alunos que beneficiam de

AEA AGRUPAMENTO DE
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medidas adicionais com adaptacfes curriculares significativas, de acordo com o previsto nos

seguintes indicadores de desempenho.

Perfis de desempenho

CRITERIOS
TRANSVERSAIS E
AREAS DE
COMPETENCIA

Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
18-20 14-17 10-13 valores 7-9 0-6 valores
Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente

O aluno é capaz de O aluno nem sempre é capaz de O aluno néo € capaz de

CONHECIMENTO
(A H, 1)

PENSAMENTO
CRITICO E CRIATIVO
(D, H)

COMUNICAGAO
(A B)

RESOLUCAO DE
PROBLEMAS

©)

DESENVOLVIMENTO
PESSOAL E SOCIAL
(E, F, G)

- € assiduo e pontual

- realiza as tarefas sem recurso sistematico a ajuda

- realiza as tarefas por iniciativa propria

- empenha-se adequadamente nas atividades

- conclui as tarefas

- é responsavel e organiza o seu material escolar

- cumpre as regras de seguranca de higiene/seguranca

- resolve situagBes problematicas do seu quotidiano, nos diferentes contextos

- interage, adequadamente, com 0s outros

- cumpre as regras estabelecidas

- mantém a atencdo e concentragdo

- apresenta respeito em ouvir o0 outro

- manifesta uma postura, assertiva, no espaco de atividade/escola

- adequa as atitudes em diferentes contextos

- intervém na aula de forma disciplinada e oportuna

- revela espirito de entreajuda

- adota postura civica em todos os espacos escolares

- respeita a diferenga do outro

- adota comportamentos que promovem a salde, o bem-estar e 0 ambiente

- manifesta consciéncia e responsabilidade ambiental e social

- respeita as normas de seguranca

- desenvolve e mantem relagdes diversas e positivas entre si e com 0s outros (comunidade, escola e familia) em contextos de colaboracéo,
cooperacao e interajuda

- desenvolve a capacidade de pensar, em interagdo com os outros, com vista a tomada de decisdes

- expressa as suas necessidades e procura ajudas e apoios mais eficazes para alcangarem os seus objetivos
- usa linguagem apropriada em contexto escolar

- exprime-se de forma oral e escrita, com progressiva autonomia e clareza (comunicacgdo oral/escrita/leitura)
- compreende os diferentes enunciados. (comunicacao recetiva/expressiva)

- seleciona informacao segundo os critérios indicados

- adquire conceitos
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- aplica conhecimentos em atividades funcionais (desempenho nas atividades desenvolvidas na sala de aula, no centro de apoio a aprendizagem (caa),
etc.
- resolve situacdes probleméticas do seu quotidiano
- desenvolve a capacidade de interpretar informacéao para a resolucdo de problemas;
- aplica os conhecimentos adquiridos a novas situagdes ou problemas
- revela curiosidade por novas situacdes
- desenvolve as atividades de forma autonoma na sala de aula e nos diferentes espacos da escola
- tem consciéncia do seu corpo, realizando atividades com dominancia percetivo-motora
- percebe o valor estético, mobilizando técnicas e recursos de acordo com diferentes finalidades
- utiliza o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de investigacao e pesquisa; aprendizagem;
- colabora em diferentes contextos comunicativos, de forma adequada e segura, utilizando diferentes tipos de ferramentas (analdgicas e digitais), com
base nas regras de conduta prdprias de cada ambiente;
- transforma a informacdo em conhecimento.

a) No 1.° ciclo, meng¢do qualitativa global de Muito Bom, Bom, Suficiente e Insuficiente com apreciacéo descritiva.

Critérios aprovados em Conselho Pedagdgico de 25 de julho de 2023




