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Designacéao da agédo: Plano de Desenvolvimento Digital do Agrupamento de Escolas (PADDE)

Ano letivo: 2022-2023

Coordenacéo: Sofia Esteves

1. Apresentagéo de dados

1.1. Avaliacdo - Dimensédo Tecnoldgica e Digital

Obijetivo geral

Rentabilizar as infraestruturas adequadas, fiaveis e seguras (equipamentos,
software, recursos de informacao, ligacdo a Internet, apoio técnico ou espaco
fisico), que permitam facilitar a inovagéo no ensino, na aprendizagem e nas
préticas de avaliacdo.

Fonte de recolha de informacéo

Equipa de Suporte Técnico; Escola Digital DSRN (DGEstE-DSRN)

e Distribuigdo dos kits informaticos

Atividades desenvolvidas

Apoio técnico pela Equipa de Suporte Técnico

Kits Informaticos escolares Kit (Tipo ) Kit (Tipo II) Kit (Tipo 1) Total de Kits
1¢°ciclo 2° e 3°ciclos Secundario/Docentes
Kits recebidos pelo AEA no final
de todas as fases 351 521 354 1226
Kits entregues (Autos fechados) no 309 404 298 1011
final de todas as fases 88,0% 77,5% 84,2% 82,5%

Analise/Resultados:

¢ Distribuicdo dos kits informaéticos foi concluida com sucesso, pois todos os professores e alunos que requisitaram
tiveram acesso ao kit informético e dos kits que chegaram a escola cerca de 82,5% foram distribuidos;

o O apoio prestado pela Equipa de Suporte Técnico foi proficuo, oportuno, eficaz e célere face as situagdes que foram

surgindo.

1.2. Avaliacédo - Dimensdo Organizacional

Obijetivo geral

Envolver e corresponsabilizar os profissionais para o desenvolvimento de uma estratégia digital
comum: promocao, reforco e consolidacdo da proficiéncia digital

Fonte de recolha
de informacé&o

Equipa PADDE (questionarios online a docentes); Informagéo do CFAE Sebastido da Gama; Equipas
Educativas por ano de ensino.

Atividades
principais

desenvolvidas

Dinamizacdo da Acéo de curta duragdo: VII Jornadas Pedagogicas:

Abordagens Inovadoras no Ensino”, Projeto TEIA, Erasmus+;

Identificagdo dos lideres digitais do agrupamento;

Utilizagdo das potencialidades do Google Workspace e do INOVAR com o intuito de permitir uma
comunicacdo mais célere e eficaz (Interna e externa);

Manutencdo do repositorio de materiais pedagdgicos digitais, acessivel a todo o corpo docente;
Definigdo de um cronograma de préticas /partilhas digitais (lideres digitais do corpo docente);
SessOes de trabalho/divulgacdo, pelos docentes em mobilidade Erasmus+, das atividades
desenvolvidas nas a¢6es de formacao que frequentaram;

Participacéo de docentes em oficinas de capacitacéo digital (1,2 e 3) e outras relacionadas com o
digital;

Participacdo de Assistentes Operacionais e Assistentes Técnicos em agfes de formacgdo de
Capacitacdo Digital;

Participacdo dos docentes e acBes de formacdo online de curta duragdo: (webinars, workshops,
conferéncias);

Elaboragdo de uma brochura para disseminacédo de préaticas digitais consubstanciada em Webinares
e promovidas pela DGE;

Divulgagdo das atividades desenvolvidas através das redes sociais do Agrupamento e da newsletter
do CFAE Sebastido da Gama.




Tabela 1 Nivel global de competéncia digital dos docentes
[Dados do Check-In recolhidos em 2021]

N° de docentes Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3
participantes
138 38,7% 50% 11,3%
Tabela 2 Balanco da formacdo em Capacitacdo Digital no &mbito do Projeto Plano de Transicio Digital

Periodo em andlise: 1 de abril de 2021 a 15 de junho de 2023
[Dados do CFAE Sebastido da Gama]

Oficinas de Capacitacdo Digital Acbes com o Digital Capacitacédo Digital
Educadores de infancia (n.°) Docentes (n.°) Docentes (n.°) . o
_ Assistentes Operacionais e
Nivel Basico Nivel Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Outras Assistentes Téecnicos
Intermédio
1 1 29 51 17 15
16

N° total de frequéncias em formacgdo no CFAE Sebastido da Gama: 114

Tabela 3 Identificacdo do Nivel de Capacitacdo Digital de Docentes
[Dados formulario online Equipa PADDE dirigido a todo o corpo docente no ativo]
Educadores de infancia (%) Docentes (%0)
N° de docentes participantes = —
Nivel Basico | Nivel Intermédio | Nijvel1 | Nivel 2 Nivel 3
60 6,7% 1,7% 21,7% 45% 18,3%

Analise/Resultados:

¢ As atividades que foram desenvolvidas no Agrupamento, contribuiram, inequivocamente, para a promocao e
o refor¢o da confianca e valorizacdo das capacidades digitais do corpo docente e ndo docente, refletindo-se
diretamente nas areas de intervencio: Area 1. Envolvimento Profissional; Area 2. Recursos Digitais; Area 5.
Capacitacdo dos aprendentes;

¢ Confrontando os dados recolhidos na Tabela 1 com os da Tabela 2, verifica-se que, em geral, 0os docentes
revelaram uma vontade e necessidade de melhorar as suas competéncias digitais, 0 que conduziu a
inscricdo/frequéncia de oficinas de capacitacéo digital nivel 1, 2 e 3 e outras agdes relacionadas com o digital,
permitindo melhorar o nivel de competéncia digital global do Agrupamento.

o Apesar de ser bem distinto o nimero de docentes participantes nos inquéritos referentes aos dados obtidos nas
Tabelas 1 e 3, verifica-se que em ambos os inquéritos a maior % de docentes encontra-se no nivel de
capacitagdo digital nivel 2 e houve um aumento de docentes que atingiram o nivel 3;

o Em relagdo aos educadores do pré-escolar, a capacitagdo digital parece, ainda, ndo ser uma prioridade, no que
diz respeito ao desenvolvimento profissional dos mesmos, havendo outras prioridades de formacao, face a faixa
etaria das criancas.

e Ao nivel dos assistentes Operacionais e Assistentes Técnicos, salienta-se a envolvéncia dos mesmos no que
diz respeito a frequéncia de formacao ao nivel da capacitacdo digital, o que pressupde uma vontade de se
atualizarem e acompanharem a modernizacdo da Escola.




1.3. Avaliacdo — Dimensao Pedagogica

Obijetivo geral

Envolver e corresponsabilizar os profissionais para o desenvolvimento de uma estratégia digital
comum: Desenvolvimento pedagdgico-digital

Fonte de recolha
de informacéo

Equipa PADDE (questionérios online: docentes; educadores; conselhos de turma; alunos)

Atividades

desenvolvidas

e Dinamizacédo de atividades relacionadas com a Cyberseguranca, incluindo uma palestra da Escola
Sequra;

o |dentificacdo dos lideres digitais (alunos);

o Desenvolvimento do Projeto Lideres Digitais Benjamins- utilizacdo da Internet em seguranga, 0
Cyberbullying, os direitos de autor, etc. (alunos 1°ciclo, TIC);

o Utilizaram a plataforma Ubbu, de introducédo a programacéo (alunos 1°iclo, TIC);

o Elaboracdo de posters na plataforma Canva no ambito do Projeto + Familia (alunos 1°ciclo, TIC);

e Promogdo da comunicacdo eficaz professor-aluno através do email institucional, salas de Classroom,
WhatsApp e outras.

e Dinamizacdo de atividades relacionadas com a Cyberseguranga, incluindo uma palestra da Escola
Sequra;

o Atividade proposta pela equipa PADDE, Dias D- Invaséo Digital- promocéo de préticas letivas em
ambientes digitais inovadores (dias 17 e 18 de maio) envolvendo todas as turmas do 8%no ao 12°no.

o Utilizacdo da App Goosechase (resultante da partilha feita pelos colegas em mobilidade Erasmus+),
em visitas de estudo e fora do espaco de sala de aula, sequindo o formato de um peddy paper,
promovendo ambientes de ensino e de aprendizagem digitais, mais estimulantes e proficientes.

o Utilizacdo pelos professores, em sala de aula, de recursos digitais inovadores e interativos que
promovam aulas mais estimulantes e dindmicas;

o Utilizagdo, pelos alunos, de plataformas digitais inovadoras na apresentagdo de trabalhos
propostos.

o Utilizacdo de recursos/ferramentas digitais para a avaliacdo (formativa e sumativa) permitindo um
feedback por parte do professor mais célere.

o Utilizacdo de recursos/plataformas digitais que permitiram o estudo auténomo e a autorregulacéo
dos alunos.

Dados relativos ao Questionario online a docentes e alunos do 2.° e 3.° Ciclos e Ensino Secundario

Meios de comunicacdo digitais usados entre Aluno-
Professor, da turma.

Dados (docentes e alunos)

E-mail institucional; Classroom; Meet; WhatsApp

Docentes que frequentemente usam recursos digitais na sua

pratica letiva (%)

Dados (docentes) Dados (alunos)

75% 65%

Recursos/ferramentas digitais mais utilizados para promover
a aprendizagem, nas diferentes disciplinas, da turma.

Dados (docentes e alunos)

Escola virtual/Aula Digital; Videos; PowerPoint
Jogos educativos (Kahoot,Quizizz, etc)

Recursos/ferramentas digitais inovadores mais explorados

na préatica letiva

Dados (docentes e alunos)

Canva; Thinglink Genially; Goosechase; Edform; Padlet;
Educaplay, entre outros

Utilizacdo de ferramentas/plataformas para a Avaliacéo

Dados (docentes)

Autorregulacédo das aprendizagens/Autoavaliacio (92,5%)
Avaliagdo formativa (80 %)
Avaliacdo Sumativa (75%)

Influéncia do uso de ferramentas/recursos digitais na
melhoria do aproveitamento escolar dos alunos

Dados (docentes)

Dados (alunos)

90% concorda

97% concorda

Face ao ano letivo anterior, grau de utilizacdo de recursos
digitais educativos inovadores e interativos.

Dados (docentes)

Dados (alunos)

61,5% aumentou
38,5% manteve-se

55,9% aumentou
41,9% manteve-se
2,2% diminuiu




Dados relativos ao Questionario online a docentes e alunos do 1.° Ciclo

Meios de comunicacdo digitais usados entre Aluno-
Professor, da turma.

Dados (docentes e alunos)

E-mail institucional; Classroom; WhatsApp

Recursos/ferramentas digitais mais utilizados para promover
a aprendizagem, nas diferentes disciplinas, da turma.

Dados (docentes e alunos)

Videos; Apresentagdes (PowerPoint); Jogos educativos
(Kahoot,Quizizz, etc); Escola virtual/Aula Digital

Recursos/ferramentas digitais inovadores mais explorados
na pratica letiva

Dados (docentes e alunos)

Canva; Thinglink; Educaplay; Gimkit; entre outros.

Utilizacdo de ferramentas/plataformas para a Avaliagdo

Dados (docentes)

Avaliagdo formativa (40 %)
Avaliagdo Sumativa (10%)
Né&o usou (50%)

Uso de ferramentas interativas com
computador/tablet em contexto de sala de aula

recurso ao

Dados (docentes) Dados (alunos)

62,5% sim
37,5% nao

70% algumas vezes
30% poucas vezes

Influéncia do uso de ferramentas/recursos digitais na
melhoria do aproveitamento escolar dos alunos

Dados (docentes) Dados (alunos)

80% concorda 60% concorda

Face ao ano letivo anterior, grau de utilizagéo de recursos
digitais educativos inovadores e interativos.

Dados (docentes) Dados (alunos)

58% aumentou
42% manteve-se

77,8% aumentou
22,2% manteve-se

Dados relativos ao Questionario online a Educadores do pré-escolar

Meios de comunicacdo  digitais usados entre

educador/crianca/Encarregado de Educacdo

E-mail institucional; Classroom; WhatsApp

Recurso(s) digitais didatico-pedagogicos usados na sala de
aula

Videos; Apresentacfes (PowerPoint); Jogos educativos;
Escola virtual/Aula Digital

Uso de ferramentas interativas com recurso ao | Algumas vezes (40%)
computador/tablet em contexto de sala de aula Poucas vezes (40%)

Nenhumas (20%)
Importancia da utilizacio de recursos digitais na | Apresentam alguma relevancia (80%)

aprendizagem, neste nivel de ensino

N&o apresentam relevancia (20%)

Face ao ano letivo anterior, grau de utilizacdo de recursos
digitais didatico-pedagdgicos em sala de aula.

Aumentou (20%)
Manteve-se (60%)
Diminuiu (20%)

Analise/Resultados (baseado no universo dos docentes, educadores e alunos respondentes):

¢ Analisando os dados referentes a qualquer nivel de ensino, pode-se concluir que existe uma certa
uniformizacéo dos meios de comunicagao utilizados no Agrupamento entre 0s
docentes/educadores/alunos/criangas/Encarregados de Educagdo o que vai ao encontro de parte dos objetivos

delineados no Plano de Comunicacéo do Agrupamento;

¢ No que diz respeito a utilizacdo do digital na préatica letiva, confrontando os resultados dos docentes e alunos
dos 2.° 3.0 ciclos e secundario, pode-se aferir que, cerca de 70% dos docentes usam frequentemente

ferramentas/recursos digitais;

¢ Relativamente as ferramentas/recursos digitais mais comuns em sala de aula, em todos os ciclos de ensino, as
ferramentas/recursos séo praticamente as mesmas, havendo, no entanto, diferengas, no que se refere a utilizacéo

de ferramentas inovadoras.

¢ A utilizacdo de ferramentas inovadoras é mais diversificada nos 2.°, 3.° ciclos e secundario, quando comparado
com o 1.%iclo. No pré-escolar ndo foi recolhida essa informacéo.




o No que diz respeito ao recurso do Digital na Avaliagdo das aprendizagens dos alunos (formativa e sumativa)
verifica-se, que, em geral, a taxa de utilizacdo € relativamente elevada nos 2.°, 3.° ciclos e secundario; no 1.°
ciclo a taxa de utilizacéo é baixa, sobretudo na avaliagdo sumativa das aprendizagens.

e Em todos os ciclos a maioria dos docentes, dos educadores e dos alunos concordam que o uso de
ferramentas/recursos digitais pode influenciar, positivamente, o aproveitamento escolar dos alunos/ as
aprendizagens das criancas.

o Comparativamente, ao ano letivo anterior, todos os docentes e alunos (excetos os educadores) consideram
que se utilizaram mais recursos digitais didatico-pedagdgicos inovadores e interativos.

¢ A maioria dos educadores considera que a utilizacdo de recursos digitais didatico-pedagdgicos em sala de
aula este ano é idéntica ao do ano letivo transato.

2. Conclusdes/Avaliacéo

2.1. Boas praticas/Aspetos positivos (Os trés principais)

= Desenvolvimento de um Plano de comunicacdo (interna e externa) mais eficaz e célere,
nomeadamente, a criacdo de uma conta de correio eletronico para todos os docentes, alunos,
funcionarios e servicos, e que integra as ferramentas Google Workspace que permitem a rapida
circulacdo de informacao e agiliza o processo ensino aprendizagem. Destas ferramentas destaca-
se 0 Classroom que se tornou um espaco para o repositorio de material didatico e promotor das
aprendizagens, bem como um meio de comunicacéo eficaz entre o professor e os alunos e entre

elementos de grupos de trabalho/equipas pedagogicas.

= Reforco e valorizagdo da confianca dos docentes para a utilizacdo do digital nas suas praticas
letivas, mediante: a frequéncia de acdes/oficinas de formacao de capacitacdo digital (nivel 1, 2,
3 e de outra natureza) promovidas pelo CFAE Sebastido da Gama e outras entidades; a
implementacao de uma politica de disseminacdo interpares de conhecimentos e materiais obtidos
em acOes de formacao atraves de praticas /partilhas digitais (lideres digitais do corpo docente); a
frequéncia de sessGes de trabalho/divulgacdo, pelos docentes em mobilidade Erasmus+;

frequéncia de conferéncias e Webinares ligadas ao desenvolvimento pedagdgico-digital.

= Desenvolvimento da literacia digital dos alunos/criancas em contexto escolar, procurando
estimular a curiosidade pelo Saber; Promocéo da concentracdo na sala de aula, contribuindo para
a melhoria do aproveitamento escolar dos alunos ; promocéo do trabalho criativo na elaboragéo
de trabalhos/projetos incentivando os alunos a procurar ferramentas e ambientes digitais
inovadores para a elaboracdo e apresentacdo dos mesmos; sensibilizagdo para a adogcdo de
comportamentos adequados por forma a prevenir 0s riscos inerentes a navegagdo online e a

necessidade de respeitar os direitos de autor.



2.2. Impacto na comunidade escolar

Na&o se aplica Pouco Relevante Muito relevante
relevante

Melhoria na qualidade das
aprendizagens dos alunos X

Melhoria do ambiente escolar
(bem-estar, seguranca, X
solidariedade...)

Desenvolvimento profissional
dos docentes X

Desenvolvimento profissional

dos ndo docentes X
Promocéo da equidade e X
incluséo

Envolvimento das familias X

2.3. Sugestdes/Aspetos a melhorar

= |ncentivar os alunos e respetivos encarregados de educacdo para a requisicdo dos Kits
informéaticos com o objetivo de uma maior equidade entre os alunos em relacdo, permitam
facilitar a inovacéo no ensino, na aprendizagem e nas praticas de avaliacéo;

= Promover com maior frequéncia ambientes digitais inovadores em contexto de sala de aula, com
0 objetivo de estimular uma maior interacdo do aluno com o digital.

= Promover atividades/projetos de turma envolvendo ferramentas digitais inovadoras e orientados
pelos respetivos Lideres Digitais de turma;

= Fomentar a comunidade educativa (corpo docente e ndo docente) para a frequéncia de acdes de
formacéo que promovam a Literacia Digital- formacdo em Capacitacdo Digital;

» Intensificar a atuacdo dos “Lideres Digitais-Docentes com o objetivo de promover o trabalho
colaborativo interpares na organizagdo/selecao/producéo de recursos digitais;

= Promover atividades para alunos e docentes sobre: Cyberseguranca e Importancia dos direitos
de autor e das licencas digitais na utilizac@o e publicacdo de trabalhos na internet;

= Desenvolver atividades que envolvam os encarregados de educacao ao nivel da literacia digital;

= Repetir para o préximo ano letivo, quer aumentado a periodicidade, quer alargando a outros
anos de escolaridade, a atividade “Dias D- Invasdo Digital” com o objetivo de promover, de
forma massiva e consertada, ambientes digitais inovadores em contexto de sala de aula com

atividades interativas (envolvendo, preferencialmente, o uso do computador/tablet).

Data: 14 de julho de 2023  Assinatura: Sofia Esteves



